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Remplacement de la souris par un joystick adapté,  

avec dérivation du clic 
 

 
 
 

Cette adaptation permet de faciliter l'accès au poste informatique des personnes ayant des difficultés 
de préhension, en remplaçant la souris par un joystick adapté , avec un clic gauche déporté 
(pouvant par exemple être actionné par l'autre main). 
 

 

 
Cette adaptation est plutôt économique (moins de 40 €*) et à la portée de tout bricoleur possédant un 
minimum de matériel (et de patience !). 

(*) sans le contacteur utilisé pour le clic 
 
La première partie de cette fiche décrit la modification du joystick. Je vous propose ensuite un 
exemple d'adaptation du poste de travail utilisé pour une personne en fauteuil électrique. 
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1. ADAPTATION DU JOYSTICK 
 
 
Le principe de cette adaptation est valable pour la plupart des joysticks USB du commerce. Le modèle 
choisi ici a l'avantage d'avoir une base carrée (plus facile à fixer sur le rebord d'une table) et d'avoir un 
manche facilement modifiable (pour adapter une poignée et pour réduire l'effort de manipulation du 
manche). 
 
 
 

a) Matériel 

 
�  Un joystick USB compatible Windows : Trust GM-2550 (25 €) ou modèle équivalent 
�  Un contacteur (ou autre système) pour remplacer le clic gauche 
�  Un jack 3.5 mm femelle pour relier le contacteur 
�  Une poignée adaptée à l'utilisateur pour remplacer la poignée d'origine du joystick 
�  Quelques ressorts pour modifier la raideur du manche (si nécessaire) 
�  Un logiciel gratuit pour que le joystick soit reconnu comme une souris par Windows (voir §1.i) 

pour l’adresse de téléchargement). Il fonctionne sous Windows XP ; je n'ai pas fait le test sous 
Vista. 

 
 

Et aussi : un fer à souder, des tournevis, une pince coupante, une mini perceuse... 
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b) Démontage du manche 

 
�  Démontez le manche (que nous allons remplacer par un « U ») en retirant les 5 petites vis 

situées sur le côté droit. 
 

�  Une fois le manche ouvert, repérez le contacteur de la gâchette inférieure – celle qui porte le 
numéro 2 – (2 fils rouge et noir) et le potentiomètre de rotation du manche (3 fils jaune, bleu, 
blanc). Nous allons conserver ces éléments. Par contre, la platine supérieure et sa gâchette 
vont être supprimées. 
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c) Modification électrique du manche 

 
�  Coupez le faisceau qui va à la platine supérieure : 

 

 
 

�  Retirez le potentiomètre de rotation du manche de son emplacement et dé-soudez 
soigneusement les 3 fils (jaune, bleu, blanc). Attention, il faudra les re-souder tout à l'heure ! 
Mettez le potentiomètre de côté.  

 
�  Retirez le contacteur de la gâchette inférieure du manche et dé-soudez les 2 fils (rouge et 

noir). Ces fils seront utilisés pour dériver le clic gauche. Nous n'avons plus besoin du 
contacteur de la gâchette. 
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d) Démontage de la base du joystick 

 
�  Retournez le joystick et retirez toutes les vis (certaines sont cachées sous les ventouses). Ne 

les perdez pas ! Retirez ensuite la coque. 
 

�  Débranchez les 2 fiches blanches liées à la coque supérieure pour faciliter le travail (en 
s'aidant d'un petit couteau qu'on insère sur le côté de la fiche). 
 

�  Démontez le manche en retirant les 4 vis situées à sa base. Tirez sur le manche pour faire 
coulisser les fils qui le traversent jusqu'à les enlever complètement : 
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e) Modification électrique de la base 

 
�  Débranchez la fiche blanche du faisceau qui a été coupé (celui qui allait à la platine supérieure 

du manche). Nous n'en avons plus besoin. 
 

 
 

�  Re-soudez les 3 fils du potentiomètre (jaune, bleu, blanc) en respectant l'ordre. Ce capteur ne 
nous servira à rien mais le clic dérivé ne fonctionnera pas si ces fils sont déconnectés. 
 

�  On va ensuite souder un jack femelle 3.5 mm aux 2 fils de la gâchette inférieure pour dériver le 
clic gauche (fils rouge et noir, peu importe l'ordre). Deux options sont possibles, soit on utilise 
un jack de façade (il faut alors percer le boîtier et fixer le jack), soit on soude une rallonge de 
15-20 cm pour mettre le jack à l'extérieur du boîtier. Sur les photos, j'ai mis un jack bricolé en 
façade (j'ai modifié ça par la suite en tirant une rallonge)… 
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f) Ajustement de la force du joystick 

 
Passons au manche maintenant. Si la force d'actionnement vous convient, sautez à l'étape suivante. 
Si vous trouvez le manche trop dur à manipuler, il va falloir remplacer le gros ressort par des ressorts 
plus petits. 
 
 

�  Retirez le plateau, puis le gros ressort 
 

�  Mettre 2, 3 ou 4 ressorts plus petits à la place comme indiqué sur la photo. Il faut tester à 
chaque fois le résultat en remontant en partie le joystick, ça prend un peu de temps. J'ai trouvé 
un bon réglage en utilisant 2 ressorts de 20 mm x 7mm de diamètre trouvés en grande surface 
de bricolage. 
 

�  Comme la force de placage est plus faible, il faut vérifier que plateau remonte sans difficulté 
après chaque enfoncement, sinon le joystick ne reviendra pas dans sa position centrale après 
un mouvement. Sur mon joystick ça n'était pas le cas. La solution consiste à poncer l'axe noir 
sur lequel coulisse le plateau blanc (bien dégraisser, poncer avec un papier abrasif, nettoyer et 
graisser à nouveau), jusqu'à ce que le plateau coulisse correctement 
 

�  Remontez le manche en serrant bien ses 4 vis. 
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g) Adaptation de la poignée 

 
�  J'avais déjà un « U » sous la main ; il s'agit d'une petite tôle pliée en U recouverte d'un tissu 

type néoprène. Cette tôle est maintenue par 2 vis sur un rondin de bois. 
 

�  Percez l'extrémité du rondin au diamètre du manche (xx mm), voire 1 mm de moins pour le 
monter en force. 
 

�  Vérifiez que la hauteur obtenue avec le « U » et que l'amplitude des mouvements du joystick 
vous conviennent. Si vous souhaitez une amplitude réduite (c'est mon cas), coupez l'extrémité 
du manche (jusqu'à 3-4 cm) avec une petite scie à main pour obtenir la bonne hauteur. Les 
excroissances situées à la base du manche risquent alors de gêner pour emmancher le « U ». 
Il va donc falloir les supprimer. Le plus facile est d'utiliser une mini-perceuse équipée d'une 
fraise ou d'une meule. 

 

 
 

�  Lorsque le montage est satisfaisant, retirez le « U » du manche et mettez-le de côté le temps 
de remonter le couvercle du joystick. 

 
 
 
NB : on peut imaginer plein d'autres montages, à vous de voir ce qui est le plus simple si vous avez 
déjà une poignée. 
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h) Remontage 

 
�  Si vous avez choisi de monter le jack de dérivation à l'extérieur du boîtier, faites une encoche à 

la base de la partie supérieure de la coque pour passer le fil (avec une pince coupante ou un 
cutter). 
 

�  Rebranchez les fiches blanches sur la platine située à côté du manche (sauf bien entendu 
celle qu'on supprimé définitivement). 
 

�  Scotchez le potentiomètre à l'intérieur du boîtier à un endroit où il ne gène pas. 
 
C'est le bon moment pour vérifier que tout fonctionne avant de terminer le remontage. Si vous 
avez une totale confiance, passez directement à la suite ! Sinon, allez à la rubrique installation 
du logiciel, vérifiez que ça marche, puis achevez le remontage. 
 

�  Remontez la coque supérieure du joystick en remettant toutes les vis situées sous la base. 
 

�  Mettre la poignée. 
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i) Installation et paramétrage du logiciel 

 
Le joystick est initialement reconnu par Windows comme un joystick et non comme une souris, ce qui 
est normal (remarque : il n'y a aucun « driver » à installer). Nous allons utiliser un petit logiciel gratuit 
qui permet de réaliser cette fonction (on appelle ça « émuler » la souris), mais aussi de régler la 
sensibilité du joystick et de paramétrer les boutons. Il existe d'autres logiciels équivalents – gratuits ou 
payants – mais pour en avoir testé plusieurs, je vous recommande vraiment celui-là ! 
 
 

�  Téléchargez le logiciel sur le site d’HandiAccess� (rubrique Téléchargement). Vous trouverez 
également une fiche sur ce logiciel sur le même site. 
  

�  Installez le logiciel en suivant les instructions (c’est très simple) 
 

     
 

�  Branchez le joystick 
 

�  Lancez JoyMouse 4.2 et cliquez sur l’icône du joystick dans la barre des tâches pour afficher 
la fenêtre de réglages : 
 

 
 

�  Bougez le manche du joystick et vérifiez que les mouvements sont bien reconnus (le point doit 
bouger dans la mire en bas à gauche). 

 
�  Sélectionnez le bouton n°2 pour le clic gauche (« B utton 2 » ®  « Lmb ») 
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ATTENTION :  il faut que le joystick soit branché à l'ordinateur avant  de lancer ce 
programme. Si vous avez oublié de le faire, fermez simplement le logiciel, branchez le 
joystick et relancez le programme. 

 
 
 

�  Réglage de la sensibilité .  
Ce programme vous permet d’adapter au mieux la réaction du curseur aux mouvements du 
joystick. Voici comment procéder si vous souhaitez modifier le réglage par défaut : 
 

 
 
�  Réglez la bande morte autour du zéro* avec le curseur Threshold . Si le curseur bouge 

tout seul lorsque le joystick est relâché, augmentez la bande morte, sinon laissez-là au 
minimum.  
 

�  Réglez la vitesse maximale du curseur avec le curseur Speed en mettant le joystick en 
butée (haut/bas et gauche/droite). 
 

�  Si nécessaire, réglez l’amplitude nécessaire du joystick nécessaire pour obtenir la vitesse 
maximale avec le curseur Range. 
 

�  Enfin, ajustez la sensibilité autour du zéro* avec le curseur Acceleration . Plus cette valeur 
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sera faible, plus il sera facile d’effectuer de petit déplacement du curseur. 
 
 

(*) « zéro » = position de repos du joystick 
 

 
�  Lancement automatique .  

Si le joystick est utilisé systématiquement, le plus simple est de lancer automatiquement ce 
programme au démarrage du PC. Pour cela : 
 
�  Allez dans le répertoire d’installation de JoyMouse 4.2. Par défaut il est situé dans 

C:\Program Files\Joymouse 
 

�  Faire un clic droit sur « JoyMouse4.exe », et choisir « créer un raccourcis ». 
 

�  Copier le raccourci qui vient d’être créé. 
 

�  Allez dans le répertoire : 
 

C:\Documents and Settings\All Users\Menu Démarrer\Programmes\Démarrage 
 

�  Collez le fichier.  
 
 
Rappel : il faut que le joystick soit branché au PC avant de le démarrer ! 

 
 
 

j) Si ça ne fonctionne pas ? 

 
�  Si le joystick est reconnu par Windows mais que la fonction souris ne fonctionne pas, c’est que 

le joystick a été connecté après avoir lancé JoyMouse 4.2. Fermez JoyMouse (bouton 
« Quit ») et relancez-le. 
  

�  Si le les mouvements du manche ne sont pas reconnus, c'est que la fiche blanche du manche 
a été mal rebranchée. 
 

�  Si le clic ne fonctionne pas du tout, il y a plusieurs causes possibles : 
�  le jack ou sa rallonge son mal connectés 
�  la fiche blanche correspondante est mal branchée sur la platine 
�  le potentiomètre n'a pas été correctement rebranché  

 
�  Si le clic fonctionne comme un clic droit et non comme un clic gauche, revenez à l'étape de 

paramétrage du logiciel. 
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2. ADAPTATION DU POSTE DE TRAVAIL 
 
Je vous propose ici un exemple d'adaptation de poste informatique réalisé pour mon frère. La 
contrainte était de pouvoir accéder à l'ordinateur en fauteuil électrique, ce qui impose la hauteur de la 
table. Le joystick serait alors trop haut et trop éloigné si on se contentait de le poser sur la table. J'ai 
donc réalisé un montage qui permet de le mettre à la même hauteur que le joystick du fauteuil 
électrique. Pour finir l'installation, le clic gauche déporté a été monté sur un bras flexible « bricolé » 
pour être utilisé par la main gauche. N'hésitez pas à vous en inspirer ! 
 
Voyons les modifications apportées… 
 
 
 

a) Fixation du joystick 

 
Comme le système est utilisé à l'hôpital, je ne pouvais pas me permettre de le visser directement sur 
la table. J'ai donc réalisé un montage « indolore » pour le matériel hospitalier, fait à partir d'équerres 
métalliques qui calent le joystick contre le rebord de la table et d'une sangle qui assure le serrage. Vis 
incluses, il y en a pour moins de 10 €. 
 
J'ai monté 4 équerres de 2.5 x 3 cm environ, fixées par des vis 4x16 mm pour pouvoir le monter de la 
suivant le schéma n°1 sur la figure. Depuis, nous a vons changé de table et il a fallu modifier le 
montage en conséquence (schéma n°2). Les deux équer res du dessus ne sont plus utilisées (mais 
pourront toujours resservir un jour). 
 

 
 
Pour passer la sangle, il faut pratiquer deux fentes sur le boîtier du joystick. La fente située sur le flanc 
doit être positionnée à la bonne hauteur pour être efficace (légèrement en dessous du niveau de la 
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table). Le plastique du boîtier est facile à travailler avec une mini-perceuse ; avec une petite meule, on 
arrive vite au résultat. Veillez à ce que les bords soit bien lisses pour ne pas abîmer la sangle lors des 
montages / démontage fréquents. 
 
Choisissez une sangle solide (25 mm de large ici) avec un serrage robuste (sinon elle va se desserrer 
tout le temps). On trouve ça dans tous les magasins de bricolage. 
 

 
 
Remarque : pour assurer le passage de la sangle à l'intérieur du boîtier, mais aussi pour passer les vis 
de montage des équerres, il faut meuler un certains nombre « d'obstacles » en plastique à l'intérieur 
du boîtier. Là encore, il faut jouer de la mini-perceuse. 
 
 
 

b) Clic gauche déporté 

 
Un contacteur du commerce fait office de clic gauche. Il est branché sur le jack 3.5 mm prévu à cet 
effet sur le joystick. Pour une meilleure ergonomie, le contacteur est placé à proximité de la main 
gauche. Plutôt que d'utiliser un bras articulé du commerce, on peut bricoler un bras flexible soi-même. 
Le tout est de trouver un flexible et sa pince. Une idée est d'aller au rayon luminaires et de chercher 
une lampe de bureau, justement équipée d'un flexible et d'une pince-étau (les premiers prix sont à 10 
€).  
 
Pour fixer le contacteur à l'autre extrémité, j'ai réalisé un support en « T » en mettant face à face deux 
morceaux de plinthe en plastique. Ce support est vissé sur une durit (ou un morceau de tuyau 
quelconque) emmanchée en force sur le flexible. Un morceau de double-face pour le contacteur et le 
tour est joué. 
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